
  

Interactions Homme-Machine Évoluées

● Conception de Systèmes Interactifs intuitifs, 
adaptés à chaque utilisateur et au contexte

● Ex : assistants et compagnons numériques, 
dialogue, interaction H-agent et H-robot, 
reconnaissance de gestes et d'émotions, réalité 
virtuelle et augmentée, RI personnalisée, ...
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