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Date de remise du rapport :

Référence du projet : STPI1/P6-3/2011

Intitulé du projet : Numérisation, rétroconception, et parcours outil sur machine CN

Type de projet : Expérimental

Obijectifs du projet (10 lignes maxi) :

Réaliser grace a un logiciel de CAO un objet sur une plaque en cire de 10*10 dans le but de
maitriser les fonctionnalités du logiciel TypeEdit.

Apprendre & mener un projet sur une longue période tout en travaillant en groupe.

Elaborer des plannings afin de respecter les délais.

Mots-clefs du projet (4 maxi) : Numérisation, Conception, Usinage
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Notations acronymes

CAO : Conception Assistée par Ordinateur
FAO : Fabrication Assistée par Ordinateur
CFAO : Conception et Fabrication Assistée par Ordinateur

CN : Commande Numérique



Projet de physique P6-3

o_m® @
SR

Introduction

Dans le cadre des études d’ingénicur a I’'INSA de Rouen, le projet physique (P6-3) est
le troisiéme projet de notre parcours scolaire, souvent synonyme de compléte découverte dans
un domaine de la physique bien particulier.

Poser certaines conditions et les respecter, mettre en place un planning lors de
réunions, travailler en équipe, utiliser ses connaissances acquises lors de la premiere année,
voila les objectifs premiers du projet physique.

Le projet que nous devons réaliser est par définition numeriser un objet, quel qu’il soit,
cela peut étre une sculpture, un bracelet, une coupole par exemple. Le choix est propre a
chaque groupe. Une autre caractéristique de ce projet est le fait de travailler sur un tout
nouveau logiciel TypeEdit, le logiciel leader pour la CFAO artistique dédiée a
I’environnement des machines a CN.

Etant en deuxieme année, nous avons été amenés a effectuer ce projet durant notre
quatrieme semestre et sous I’encadrement de Patrick BOURGEOIS et de Faouzi
DHAOUADIL.

Afin de comprendre la demarche que nous avons utilisée pour mener ce projet a son
terme, notre rapport se structure de la facon suivante : tout d’abord, dans une premiére partie,
nous présenterons le logiciel TypeEdit, sa structure, et ses fonctionnalités de bases. Puis, dans
un deuxiéme temps, nous développerons comment créer un bracelet sous ce logiciel en guise
d’entrainement. Enfin, dans une troisieme partie, nous aborderons un tutoriel complet sur la
numérisation de notre objet principal, ¢’est-a-dire notre coupole.
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Numérisation et rétroconception

La numérisation est un moyen technique de
transformer de 1’information. Cette méthode
permet le passage d’un phénoméne appréhendé
de maniére analogique (par exemple le son, la
couleur appréhendés par I’homme de fagon
continue et globale) a un phénomene appréhendé
de maniére numérique a I’aide de nombres en
mode binaire 0 et 1.

La rétroconception ou rétro-ingénierie est ’activité qui consiste a étudier un objet pour en
déterminer le fonctionnement interne ou la méthode de fabrication.

Dans ce projet, on effectue de la
rétroconception, c’est-a-dire on fabrique
une copie de cet objet alors qu’on ne peut
en obtenir ni les plans ni les méthodes de
fabrication en numérisant cet objet.

La méthode pour numériser un objet de
maniere précise et concise consiste a utiliser
un palpeur qui est instrument numérique
servant & mesurer toutes les dimensions
d’une piece.
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L’INSA de Rouen, possede un palpeur: le
Cyclone de I’entrprise RENISHAW.

Malheurseuement dans le cadre de notre projet,
nous n’avons pas pu utiliser le palpeur. La
numérisation d’une piece prend excessivement
de temps si nous voulons avoir un nuage de
points précis. Si chaque groupe numérisait sa
piéce, cela prendrait des mois.

Dés le premier jour, les enseignants
responsables du projet nous ont fait une
démonstration de cette machine, afin de
connaitre son utilisation.

Projet de physique P6-3

A partir du nuage de point acquis on peut appliquer des formes géométriques afin de

reconstruire les surfaces de la piéce.
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Réalisation de la piéce sous le
logiciel Type Edit

Stéphane LOUIS

AN

Réalisation du dossier

Vinh LUONG

Videéo de la réalisation de la piece
sous TypeEdit

Réalisation de la vidéo grace au

logiciel :

Stéphane LOUIS

Montage + Sous-titrage de la

Vinh LUONG

vidéo
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Présentation du logiciel de CAO : TypeEdit

Interfaces :

Interface TypeEdit :
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Barre d’outils

Espace de travail

Pour aller a I’interface TypeArt

Pour aller a ’interface
de gravure : CAM

3arre de gestion

Barre d’état

T;:1;1 T 1 L | o
I X Pode Socion______i-ivisez i 11437 2000w sy 26 % 2047 Mo
Interface TypeArt :
Eichier Edter Yue Modfier Lisinage -
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b, :
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(ypeEdiDy _,S \ .
e Pour aller a I’interface
&:9_9’,35 )
= TyoeEdit
s
B2 | Hent | r 4l | ¥
X IMade Typeart [X:-3.464 ¥: 11.963 Z: 0.000 mm foue xv [26 % 2047 Mo
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Interface CAM :

Limer  pater  yue  Moatier
‘wmeiqom@ Qal@ay p &2 u
S T TR0 Y PP P FEROL vy ERET] v AEET Erud FOIR Er e (0T e [ PR T TR ik ] [} I Bt o3 oo B b oo R0 B b PR b B b B e B o BB o P 0 PRt o PR 1o B 0 B b I‘"l
- Choix parcours outil
=
RS 4] - |pun] ra »
X Mode FAO X: 415647 Y:158676 Z:0000mm  VueXY 4 %BR Mo

Dépassement de course sur
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Fonctionnalites de TypeEdit

TypeEdit propose de puissants modules pour la CFAO 2D, 25D et 3D.
Le module graphique 2D permet de créer de nouveaux designs tout comme il permet de
modifier des images ou des dessins importés.

Avec TypeAtrt, le module 3D artistique pour la sculpture et la gravure, vous pouvez créer des
designs complexes grace a des outils intuitifs.

Le module de FAO TypeEdit incorpore des stratégies d’usinage.

Voici quelgues une de ces fonctions :

a
B Editeur de Texte

'R

| Simulation TypeArt

gl Multicopie Imbrication

Parcours lettres

Projection/Enroulement | .
| Prismatiques

Arbre de Construction | Usinage couleurs

Texture TypeArt l.-. Gamme
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Entrainement : Le bracelet

Tracer la forme du bracelet au préalable

i O O O O RO O O % O T P O OO RO O WO O N O O OO O T N IO F TN )

-

Les traits en rouge signifient
que le trait est sélectionné

ED

[ED

[E

Les traits en bleu signifient que le
tracé tourne dans un sens, tandis
que les traits en vert siginifient
que le tracé est dans I’autre sens.

e

T T G T b PR

Cette portion de courbe permet de 7 ¢ laire ot

définir la dimension, la hauteur et one rectangulaire ou

la forme du galbe que I’on TypeArt peut étre utilisé ||| ,
applique aux Contours du bracelet %‘WudaTypeml 44,406 Y:-68.479 2@ -49.062 mm Vu; 24 % 2047 Mo
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Effectuer un galbe de la partie centrale et des deux
cercles a ses coteés.

| Tl b v P L el il e b it

Rajouter une écriture

Convertir I’écriture en
courbe afin de pouvoir
mettre un galbe.

Convertir en courbes

R T
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//I;elier les points entre eux, il n’est possible de mettre un galble que sur une boucle fermée :

|P"|P‘|F’|F5|I’°

Nb. pornts en'Y = 2336

= 100991 mm
Hauteus = 234,305 mm
(Origine = [:50.241 mm,-115.3¢
Reésolution en X = 0.100 mm]
Résolution en Y = 0.100 mm]

|Objet TypeArt

[X: -46.211 ¥: 18.034 Z: 0.000 mm Vue XY 23 % 2047 Mo
e
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Ulw-e 150261 - 115%
[Résolution en X = 0.100 mm]
[Résolution en Y = 0,100 mm]

Objet TypeArt
Balayage de courbes sur un df

Permet de visionner Ie bracelet en 3D

- ll ‘\‘ \ ‘\ Balayage de courbes sur un o
Balayage de courbes sur un d

3 Déplacer fobjet TypeArt

Galbe
Galbe
Galbe
Galbe
Galbe
< ] >
I

]

i

X1 51,247 ¥:17.946 2:0.000mm  [Vue XY 23 % 2047 Mo
S S L

Pour créer le bracelet, il faut projeter le bracelet sur un cylindre.
1) Créer un cylindre.
2) Mettre les axes (repéres) afin de pouvoir mettre des

marqueurs facilement

3) Mettre les marqueurs (activé le mode accrochage F3)
4) Faire une combinaison des 4 marqueurs rajoutés . . :
5) Sélectionner les 4 marqueurs
6) Faire une projecition parrallele



ol B

Projet de physique P6-3

n
Ga | .

Nb. paints &n i = 1007

Nb. paints en' = 2336
Largeur = 100.991 mm
Hauteur = 234, 205 mm
Origine = [-50.241 mm,-115.3¢
Résolution en = = 0100 mm]
Résolution en 'y’ = 0100 mm]

F

Objet Typeart

Ealayage de courbes sur un
Balayage de courbes sur un
Ealayage de courbes sur un
Balayage de courbes sur un
=, Parametres

W, sthection

(@8 rasimn

Déplacer Fobjet Typeart
Galoe
Galbe
Galoe
Galbe
Galoe
Galbe

[Combinsisons de surfaces

Permet a la souris
d’automatiquement aller aux
points « stratégiques » du dessin.

I Afficher la gille
I™ Envegistier les paramétres

< e

o

25 % 2047 Mo

73 mm [vue [so

s e
—T 20 2 50 100 = o & o0 = = 50 ETa
e P PR R R S Bt B B P PR B G B P

Loooo Boolio

200

LooooPooo oo ooFhoBl aoo [0 ol oo R

B PR

4] Plant |Flan2 | Plan3 4

& =

x| 83 ¢
[~ Affiche: la grile

I~ Envegistrer les paramétres

Projeter en Haut

Projeter en Bas

O

~|

o< m | 3

[Miode: Sélection

[%:200.501 Vi 249,321 Z:65.088mm  [vuelso (24 % 2047 Mo
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- Le projet : La coupole

Introduction :

Voici la coupole que nous avons choisi de rétro-concevoir.

<€

10 cm

Convertir en noir et blanc afin de pouvoir bien voir la profondeur

Avant de commencer :

Avant de commencer, il y a quelques étapes a faire :

Tout d’abord centrer I’origine du repére dans fichier/options :

=

- Permet de centre le repére

_____ —
() oo
5 0.000 men

e Mettre en X, Y, et Z la valeur 0

By

e T | Anner |
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Pour pouvoir déplacer le cercle, il faut définir le pas.

Définir le pas de déplacement :

Exchier

bt

Défaive : Déplacer la sélection  CtrisZ

Support || Correcteur orthographique Raccourcis Favoris
Refaire Ctria Général
Couper Ceri+x
- . Affiche les r3gles v D - b1 o
Coler ey Alficher les bitmap 4 Distance daccrochage - R
Effacer Del Afficher le sens I3 Acciochage intuitf - ~
Sélectionrer tout il Afficher les points de dépat ™ Pas de la suface 5
Affichet les points de contidle [~ Rendu Solide [
Position du curseur. ., F2
o G - ot Tishten e Al ot r Remplacer la valeur
Apersu 2 Configuration des barres doutils

- e de « déplacement

Filtre de sélection...

io. utlisateur [ Rétablir config. par défaut

Ei etk e fleche » par 0.1 mm

10
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" Le gouvernail :

Balayage pour gouvernail :

Créer le cercle dans TypeEdit puis on rajoute un galbe sur ce cercle.
Ne pas oublier de créer une zone ou TypeArt peut fonctionner.

i r” PYP P YU PV RPYEY v TP s PYTRN P RYYPY P FRVPY 08 TV PR RYTEN IV PRUTE RN Y] Y PYVRY YRV PRYTYvoRUY FORTL PP PYVRY R FRTTY PR FORTL 118 T (AT PR (AT P

[Nb. pornts en = 2317
Nb. points en'Y = 2258
Lageu = 122.098 mm
Heuteu = 113,035
(Drigine = [-53 389 mm, 63.77)

¢ )

Resaton an - 003 il

® i Objet TypeArt

Cette portion de courbe permet de
définir la dimension, la hauteur et
la forme du galbe que 1’on

applique aux contours du bracelet

v

T t m ﬁ:-w,sw ¥:23.364 21 0.000 mm HXV 30 % 2047 Mo
Effectuer un galbe sur le gouvernail Résultat :

" Balayage simple

</  Balayage entre deux chemins ‘ -
(4 @ Tube [ Rotation %
)

~ Giilede  Nb de touss : .

profils ,i
. ' Y2
s (J c
S5 .
/( I~ Compeession du profi Angles intérisus

2 AV
™ Segmentation fine

Ordre de sélection
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Allonger le pignon du gouvernail
pour qu’il rentre dans la partie
galbé du cercle. Pour que tout
reste continue on prendra 1’option
MAX dans TypeArt




g Indiquer le nombre de
projections que 1’on souhaite
effectuer. Le logiciel se charge
de répartir de fagon uniforme

les projections sur le cercle

Calquer les projections sur les pignons :

Projet de physique P6-3

Les différentes projections a
placer selon le centre du cercle

Effectuer ensuite un galbe des pignons :




Résolution en 'Y = 0.053 mm]

G d

(Objet TypeArt
Balayage de courbes sur un ¢

=L, paramatres

Projet de physique P6-3

A la place de remplacer on met
Maximum, cela permet au lieu
de mettre la forme du pignon
sur le cercle de conserver que
les hauteurs maximales et donc
d’obtenir des pignons qui
«s’intégre» du gouvernail.
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/ﬂssemblage de tous les TypeArts

Ouvrir un nouveau document et centrer la
surface active :

Fichier Editer Vue |Modifier | Usinage

ty;:emm)| ]| suecesie.

Projet de physique P6-3

Grille...

. o |E| Repdiess,

Mettre en X, Y, et Z la valeur O

Créer un carré :

05 Surmace scive

0—210.000mm - @ 0.000 mm
[5.000mm [
— ey
0.000 mm 0.000 mm
0.000 mm| 0.000 mm
Austerla composition
LConseryer|es proportions.
Accéder aux paramétres de mise

TS

Permet de centre le repére

==
—

Laigeur:  |110.000mm Echelle: |104090%

chelel: [78423%

o
B Echelle
| Hautew:  |110.000 mm
Profondeur :
Garder les propottions |~

A

Définir précisement la
taille du carré car on
adaptera tous les
TypeArts a cette taille

Centrer le carré dans la surface active :

=

__—
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//:feer une sur

INSD

"HDUEN

face :

5.7

XEIDOﬁ?"\.a
s bR i 2

Gll<ES
’o'-.

€

6
Y

YA
Y

- — N

s de création et manipulation de surfaces J

] ‘ifq
8-

=
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Fichier Editer

Vue Modifier Usinage

tvpeEdiy ‘f:] PR e E

£QalQAQY a2z e

@Z

D

k} xmooﬁzmﬂoo@( g’“mm%)*:’ xf\J@

Gk -&“?‘*‘8.6957 VOURY ¥ &y
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s
b
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W
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IGEIAE

>
m

130050

Lo ey

(oo e
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i

|- Plani |

R

R R

R

R R P i

S [ 22 [0 12 [0 [
b PR b B e b B e D B e b P b 155

[/

LfE|

| »
;E Mode Sélection X: -55.000 Y:-55.000 Z:0.000 mm  |Vue XY 56 %1323 Mo
=

Créer un objet TypeArt :

4
H

&%,

[i] 2o

£ &
5 i

@ &
- B

@

il
0FQy

=

£ Objet TypeArt

C el e
i

forii it

o
;.
; 110.000 mm

‘_LW

Résolution: {0.102 mm
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. Fichier Editer Vue Modifier Usinage

weArd T pBOes 12 QAAAQAARAY &4 2B @

-350 -300 -250 -200 -150 -100 i -50 0 50 100 150 200 250 300 350
R Bt R R R R i S B B BB B B B BR 0 BB

0
it i

50
e

100

Jitieteal

Can saf
“_/‘_:
i
- +|-| Plani |
Facette

Visualiser la surface :

=

o
e

(R AR

(ol

Voici la surface :

2

@
J@ ]

Nb. points en X = 1081
Nb. points en ' = 1081
Largeur = 110.000 mm
Hauteur = 110,000 mm
Oiigine = [55.000 mm, 55.C

Résolution en X = 0.102 mr
Résolution en'Y = 0.102 mr

£ ¥ Objet Typeart

& G
»

X:-67.638 V:-178.333 Z:0.000 mm |Vue XY 58 %1279 Mo

Fichier Editer Conversion

>

Qaa@o « P e
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Retourner sur TypeEdit :

Projet de physique P6-3

Importer maintenant tous les TypeArts :

Nouveau Ctrl+N
Ouvrir... CtrlsO
Enregistrer Ctrl+S

Enregistrer sous

Sauvegarder un modéle...

Chercher...

Importer... Ctrls1

Insérer un objet

Vectoriser

Paramétres de vectorisation...
Numériser...

Sélectionner le scanner...

Apergu avant impression...
Paramétres d'impression...
114P6-3\Assemblage final
21P6-3\Soleil.BAK

3E\P6-3\Soleil
41\P6-3\Coupole en assemblage
Quitter AlteFd

Importer un par un chaque TypeAurt :

_# Visionneuse de fichiers

Fichier | Editer Vue Modifier  Usina

Ouvrir un modéle... Ctrl+M

Imprimer... Ctrl+P

(=] e

Répertoires

[

= Bureau
- [E Stéphane
- . Public
-.y8 Ordinateur
-, VistaOS$ (C:)
- DATA (D))
- Lecteur DVD RW (E})
s Disque local (F:)
s Disque local ()
-4 Lecteur HD DVD-ROM (H:)
B e LEXAR ()
| Association
- [ CIEUSB - Sébastien
& 1 INSA Rouen
@) Logiciel
|| Lycée - Boutet de Monvel

Ancre_marine_Type3
Imp Ecran

Photo P6-3

Papier Scolaire

43 Lecteur HD DVD-ROM (K:)

®-E-E

@ ). Assassin's Creed Brotherhood
@4y Crysis2

I

[ towwsiches v[98 1 v[E v]|©

B

=

ssemblage final BAK

essai nuage BAK

Gourveng
i

&)

B

Assemblage final. vnd

essai huage.vnd

Gourven:

T

]

Assemblage.vnd

Dauphin contourvnd essaivnd

Mer.B,

M X

|10 [, 4, I i | [
e b B b S e B B Do P B i Tais

< | Rajouter le
TvpeArt « nuaae »

X [Mode Sélection

18
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Rajouter de la méme maniere tous les autres TypeArts dans TypeEdit :

120

= |

corn v beven B vl verePiaac b B e v Bvan Lo

Sélectionner tous
les TvpeArts

I gl

X Mode Sélection

Combiner les surfaces Visualiser I’effet obtenu

Fichier Editer Vue Modifier Usinage

& TypeView )

2OERE®

19
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Nb. points en X = 1081

Objet TypeArt

Facette

Combinaisons de surfac

W, selection
Q@ Remplacer

La mer doit dépasser
sur le gouvernail,
donc on garde les
hauteurs maximales

=+|-| Plant |

& Limiter ls modficat

Maximum

Combiner les surfaces comme précedemment:

Combinaisons de surfac

]

e o2
| "I:-H >
o, (5, [0 |1

= F QDY

@

& TypeView

i Seélectionner les ——
s différents Type Art
pour les combiner

63 %1116 Mo

e OEe "

20
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Combiner les surfaces sur les dauphins :

O
INSH

ROUEN

Fichier Editer Vue Modifier Usinage
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Projet de physique P6-3

RSN So c ke R AR NP ZIA 2

00, (0 s 0 (e 0. 40 (% |0 |0 10 x TR s 0 o o0 50 00 o
ol B L B s 2 b R B B B3 b FR e R st Bt Bt Bt B B B B b P B B P00 S

e

I
Vae

Lo

H

Les dauphins
dépassent en hauteur
le médaillon

Objet TypeArt

Facette

Combinaisons de surfacs
W, Sselection

@ Remplacer

8§ Limiter s modficat

Combinaisons de surfact

—./ -
=24 veuillez garder les
Cam, .
S22 | hauteurs maximales
= [ ‘
82 —
_JJ Plant | r 5] 2
wximum X Mode TypeArt X: -95.545 Y:25.986 Z:0.000 mm Vue XY 50 %1506 Mo

& TypeView

Résultat :
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Combiner les surfaces sur les mouettes :

Résultat :

n- S EE

Repasser en Type Edit :

BB, =

2=
=

% i
Module TypeEdit
| N——
oty -

Projet de physique P6-3

Fichier Editer Vue Modifier Usil
oA (] ¢ [@ §
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Combinaisons de surfaces
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7 Créer un cercle que 1’on centre verticalement et horizontalement :

s
SYRT] Py FRTTY Pty ERTT) EyRy RITTY Pvyt) RYTR] P RURT) KARTY CRATY CRRTY CRTT] TR RTIT) ket vd FRVTR Cr A CRORL cryai iy

B e =]

Rajouter les textes : INSA ROUEN et Projet 2010/2011

Fichier Editer Vue Mo

yeesid|(]

Résultat :
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Convertir les écritures en courbes car les écritures
ne sont pas considérées au préalable comme des
courbes fermées

Fichier Editer Vue }

L Jap

i Convertir en courbes |
i3 L4

Effectuer un galbe sur les écritures :

Fichier Editer Vur

spersy

Résultat :

& TypeView [ x]

BOSERE R
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Résultat :

& TypeView

Projet de physique P6-3

Recommencer pour le texte : Projet 2010/2011

[ »paman

Projet QQ\F 0/2011

Et ainsi de suite jusqu’a avoir ce résultat
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Projet de physique P6-3
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7 Créer ensuite une sphere.
Définr la demi-sphére a partir de la sphere pour pouvoir projeter le TypeArt a I’intérieur :

Centrer la sphére verticalement et horizontalement

“Tichier Edfer Vue  Moater  Usinage 7
vrerdf]p @S e AES AALAE Y 2D 5| @ ¥
NFXEQOR AL A0S CEONNR RS RNUQIF + — PR30l VOURY FGR 0

ERT 110 [ |90, 80 70 160 1.0, (40 (30 (20 110 (0 . (10 (20 (30 (40 50 (60 730 (80 80 100, (110 1120 130, (140, [150 |160

p_,; & lite =) T Gl i il il il Bt i T T T O TR e O TR 7 O P A e e |

4 T4 I -

meE | o
o=y = ] Cenlrerverﬁtalemen!ethorizon(alemenl J e il
6 2 . Pegtgil | e | Protzoreen
BmE |1 T = A oS
— = =y
& @ , o~
"o i 8 L 8 Al & )

— | &~y - —

£ Seae {V Y=
1.6, = - £~ E
ﬂ‘ "\v‘ v | A
20

e
Q/ 9_§ % 3 o - =
= E ‘ s -
= - J n
f i
r
—iﬂj Plan1 | ] =] :
Centrer verticalement et horizontalement [X [Mode Sélection X:-154.762 Y:36.180 z:0000mm [VueXY |52 %1455 Mo
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Repasser en TypeArt,
Créer un TypeArt de la sphere :

Combiner les surfaces :

& Echelle

Laigewr:  [126000mm Echelex: |99609%

Houtew:  [125000mm  Echeley: [s9609%
Profondeur: [63.247 Echelez: [129%
Garder les proptions [

M X

Résultat :

Projet de physique P6-3
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/Rﬁourner sur TypeEdit

Effectuer une projection paralléele :

Projet de physique P6-3

Mettre la demi sphére en arriére plan :
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Projet de physique P6-3

INSR
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Projeter la surface sur la sphére :

el p B eAESRARAGY B0 B @ )
kxmooﬁﬂ%ﬂ000(gﬂ§”o\o®”)‘5 xf\/@ L B B i R A FacER R

L R B R B B B B

((_Paramétres A )

Courbes )

Segmentation de la courbe v
Précision de la courbe : 0.100 mm

Surfaces )

Précision de la surface : 0.100 mm
O ok ) I Annuler )

Bk

W Made Sélection X: 09558 _V:-1865 7:0.000 mm Vie XY 53 %1473 Mo

82 +| - | Piant r < |

Résultat :

£ TypeView 2]

R
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Préparation des parcours outils

Projet de physique P6-3

Redéfinir 1’échelle et on centre verticalement et horizontalement la piece :

B Echelle

Largeur:  |69.000mm Echellex: |5
Hauteur : Echelle: |5
Profondeur: |4423 mm Echelez: |5

Garder les propottions ¥

Dans options, changer le déplacement libre :

0 DUCATIONA
Fichier |Editer | Vue Modifier Usinage

lDDOﬁ

- Centrer verticalement et horizontalement |
0

= e e 5

L=

fvpel  Défsire CtrleZ
s | Refaire Ctrl+A
— Couper CtrleX

Ly E Copier Ctrl+C
A coller Ctrl+V
£ 7 Effacer Del
;:-; 11 Sélectionner tout Ctrl+L
Position du curseur...  F2

Mode d'accrochage.. 3

Apercu e

Configuration souris... 5

Filtre de sélection...

Effacer pile du défaire/refaire

Options... F10

—— ————————— =
& Options g % 0 M RN £ =
[ support | rthographique || Raccourcis Favoris |
[ Génémchge Gille || Couleurs || s adlice |
Afficher les régles v Déplacement fidfhe : [34500mm
Aficher les bitmap 7 Distance daccroege :
Aficher e sens 2 Accrochage intu : v
Afficher les poirts de dépatt [~ Pas de la suface : B
Afficher les points de contrle [~ Rendu Solide v
Rendu TypeAtenvue 2D [V Aficherle compteur =

Configuration des bames d'outils

Enw.corfig.utisateur | ictatis corfiz wisaicus | Rétabir corfig.par défaut |

v Activerl i tique des palettes

34.5 mm car c’est la
moitié de la longueur de
la piece (2 * 34.5 = 69)
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e Projet de physique P6-3
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Déplacer la piece pour que 1’origine soit dans le coin supérieur de la piéce :

# Création de parcours outil (2]
= il Général

{8 Disporible

8 Groupe
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100
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150

B Création de parcours outil ET
= [ Géngral

- {8 Disponible

P Trace

. Percage

T Vinge

7 Balayage
Découpe

Gravure

' Lettres prismatiques
 Finition

~ Intaille
* Gamme

(-] Plan1 Planusi |

mIET|

(] >
[X [Mode FAO X:-88.258 V:65.503 Z:0000mm  VueXY 68 %957 Mo
e

Définir les outils :

Z max =7.68341e-005 mm

2 min =-4.423 mm
Tool depth =6.000 mm -
—

" Balayage :,"r € Angle de départ
42

* Spirale - n
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O
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Projet de physique P6-3

BEl £3

[

100
(]

R

Z4|-| Planl Planusi|

# Création de parcours outil

= [ Disponible
 Tracé
7 Pergage
F Vingle
% Balayage
7 Découpe
7 Gravue
7 Letues prismatiques
7 Finition
7 Intaile
7 Gamme

Typehit
. Gamme TypeArt

-l Groupe

=] i Général

=]

L]

Aller dans liste des parcours outils :

8 Liste des parcours outil

Racine ...

p E ebauche._fraisphd§ (001]

outils :

@ Suivre le profil 30
€ Ne pas suivre le profil 3D
C  Tranches paraliéles 3D

Surépaisseur [0.100 mm

Précision (0.050 mm

—0—

5]
X, -270747_Y: -18405_Z:0000 mm__[Vue XY 68 %959 Mo

™

# Création de parcours outil

-, [ Disponible
P Tract
v Pergage
7 Vingle
7 Balayage
7 Découpe
T Gravue
7 Lethes prismatiques
F Finition
7 Intaile
F Gamme
Tupednt
Gamme Typedit
[ Groupe

=l Général

=)

Recommencer plusieurs fois pour choisir différents

- Fraise demi-sphérique de diamétre 6
- Fraise demi-sphérique de diametre 3
- Fraise demi-sphériquede diamétre 1



» ——
£ Création de parcours outil o £ Liste des parcours outil
BT = e
- Disporible EE-1 Plan s
P Tiacé E] ebauche_faisphd [001)
¥ Pecage E] demi irition_rsisphd2 [003]
Vingle 2] finition_fraisphd [005]
7 Balayage
7 Découpe
¢ Gravure
Lettres prismatiques
7 Finition
7 Intaile
AT
2
- Groupe
Simuler une gravure :
N lp@EecAEHS AaRAR Y B/ B (
W b B B Pt B B B B e Bt B B e PR PR B

Projet de physique P6-3

Résultat :

R e

@ Disporible
7 Tiacé

Pergage

Vingle

Balayage

Découpe

Gravure

Lettres prismatiques

Finition

Intaile
7 Gamme

B Topeart

%) Gamme Typeant
Groupe.

Supprimer

150

+[-| Plan1 Planusi |

P i >

Rendu.

eereell =

Ajouter un groupe

Usinage..

Simulation...

Simulation NC...

Projection paralléle...

=i

= [

I Hors matizre

X [Mode FAO

Liste des parcours
007 ebauche_fraisphd§
014 demifiniion_fraisphd2
015 fiiton_traisphdll

_

X:107.267 V:61154 Z:0.000 mm

# Liste des parcours outil =]

Compte-rendu parcours outi..

Editer géométrie parcours

Vue XY

68 %962 Mo

T=+[-] Plan1 Planusi |

|y

1=

N Nind= EAD

V- 74 708 V- 30410_7-0.000 o

Na ¥V

£0 5 AR Mn

|-1
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Les photos de 1’usinage :

Usinage

Projet de physique P6-3
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Conclusion et perspective :

Tout au long de sa carriére, un ingénieur sera constamment confronté a la gestion de
divers projets. C'est pour cela que ce physique fut trés intéressant dans le cadre de nos études,
en termes tout d'abord de programmation mais également en ce qui concerne la gestion de
projet.

En effet, la partie numérisation nous a permis de nous familiariser avec le logiciel
TypeEdit qui est le logiciel leader sur le marché en matiére de CAO et de gravure. Gréace a ce
projet nous sommes désormais aptes dans une entreprise qui usine a grande échelle de fournir
des plans, des schémas suffisamment claire et concis afin de pouvoir créer les pieces que 1’on
souhaite.

Par ailleurs, ce projet physique nous a permis de découvrir la gestion d'un projet, le
respect d'un calendrier, le travail en équipe ou encore les réunions déquipe, tous ces
parametres qui définissent une bonne organisation de projet. Ce projet nous a également
confronté aux problémes que peut susciter le travail en équipe et nous a donc préparés aux
futurs inconvénients, a moindre échelle, de la gestion de projet en tant qu’ingénieur.

Projet de physique P6-3
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Conclusion personnelle :

Stéphane LOUIS :

Ce projet fut une expérience enrichissante dans le cadre de notre cursus d’ingénieur.
En effet, j’ai découvert I’ensemble du processus de fabrication d’une picce, c'est-a-dire de sa
conception sur un logiciel de CFAO (TypeEdit) jusqu'a son usinage sur machine. Ce projet
m’a également permis de me familiariser et de découvrir I’ensemble des fonctionnalités du
logiciel TypeEdit. La maitrise du logiciel fut difficile car c’était la premicre fois qu’on
I’utilisait. Une fois la piece terminée, nous sommes passés a 1’usinage afin d’avoir un rendu
concret de ce que 1’on congoit sur le logiciel. D’un point de vue personnel, ce projet m’a
permis de travailler en groupe, de partager mes opinions avec les autres et de prendre des
initiatives personnelles dans le but de mener a bien un projet.

Vinh LUONG :

Ce projet m’a particuliérement plu. Les enseignants responsables nous ont laissé carte
blanche sur le choix de la piéce a numériser. D’autre part nous étions parfaitement autonomes,
et nous pouvions demander quand on le voulait quelques explications sur le logiciel TypeEdit,
ou sur la maniére de réaliser 1’usinage. Des projets comme celui-ci sont tres enrichissant tant
sur la plan humain que scientifique. Durant ce semestre nous avons appris a travailler de pair,
de s’organiser autour d’un planning, d’utiliser un nouveau logiciel, d’utiliser les
connaissances acquises dans d’autres matiéres pour mener a bien ce projet. On en ressort avec
une méthode de travail sOr et efficace qui sera faire face au prochain travail de groupe.
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