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TD 6 – Récursivité (suite)

1. Tours de Hanoï

Ecrire une procédure récursive qui résout le problème des tours de Hanoï à n disques.

2. Palindrome

Ecrivez une fonction récursive qui retourne vrai si un mot donné en entrée est un palindrome, faux sinon. Un
palindrome est mot qui se lit de la même manière de la gauche vers la droite et de la droite vers la gauche
(symétrie).
Exemple : KAYAK, LAVAL, ...

3. Inverser un tableau
Ecrivez une fonction récursive qui inverse l’ordre des éléments d’un tableau.

T : 1 2 3 4 5 6 7 8 9      9 8 7 6 5 4 3 2 1→

4. Recherche dichotomique
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https://www.google.com/imgres?imgurl=https%3A%2F%2Fgodiche.ru%2Fuploads%2Fposts%2F2015%2F10%2Fjava-programming-challenge-recursing-the-towers-of_1.jpg&imgrefurl=https%3A%2F%2Fgodiche.ru%2Fordinateurs-et-logiciels%2Fprogrammation%2Fjava%2F10100-dfi-de-programmation-java-rcursion-les-tours-de.html&tbnid=NslS1nR1Ol0rNM&vet=12ahUKEwjp1a3ji-TsAhUK9hoKHTYwD6wQMygTegUIARDVAQ..i&docid=hkvxndZL3b19IM&w=535&h=325&q=tours%20de%20hanoi&client=firefox-b-d&ved=2ahUKEwjp1a3ji-TsAhUK9hoKHTYwD6wQMygTegUIARDVAQ

