
Exemples de sujet de projet 
 
 
 

• GPS (démonstration de théorèmes, …) 
• A* (métro parisien, …) 
• AO* 
• MinMax (Othello, dames, échecs, …) 
• Planification : STRIPS (monde des cubes, …) 
• Tableau noir, système à base de règles 
• Eco-résolution (coloration de graphe, sudoku, 2048, …) 
• SMA (jeu risk, proies-prédateurs, pengi …)  
• Algo araignées (détection de contours) 
• Algo fourmis (graphes dynamiques) 
• Algorithmes génétiques 
• Et toutes autres propositions intéressantes (...) 

 
Projet seul ou en groupe selon la difficulté du sujet. 
Faire une programmation générique. 
Une méthode et 2 applications ou une application et 2 méthodes. 
 

 
 
 


